Vytvarna vychova

Vzdelavaci Standard vytvarnej vychovy nepredstavuje iba suhrn katalégov, ktoré
stanovuju vykony a obsah vyucCovacieho predmetu, ale je to predovSetkym program
réznych €innosti a otvorenych prilezitosti na rozvijanie individualnych u¢ebnych moznosti
Ziakov.

Vzdelavaci Standard pozostava z charakteristiky predmetu a zakladnych ucebnych
ciefov, ktoré sa konkretizuju vo vykonovom Standarde. Je to uceleny systém vykonov,
ktoré su vyjadrené kognitivne odstupfiovanymi konkretizovanymi ciefmi — ucebnymi
poziadavkami. Tieto zakladné poziadavky mdzu uditelia eSte viac Specifikovat,
konkretizovat a rozvijat v podobe dalSich blizkych u€ebnych cielov, ucebnych uloh —
vytvarnych zadani.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v ktorom sa zdorazfuju pojmy
ako kfuCovy prvok vnutornej Struktury ucebného obsahu. UcCivo je v nom Strukturované
podla jednotlivych tematickych celkov. Je to zaklad vymedzeného u¢ebného obsahu. To
v8ak nevyluCuje moznost' ucitefov tvorivo modifikovat' stanoveny ucebny obsah v ramci
Skolského vzdelavacieho programu podfa jednotlivych rocnikov.

Vzdelavaci Standard vytvarnej vychovy ako program aktivity ziakov je koncipovany tak,
aby vytvaral moznosti na tie kognitivne Cinnosti Ziakov, ktoré operuju s pojmami, akymi
su, hladanie, patranie, skumanie, objavovanie lebo v nich spoCiva zakladny predpoklad
poznavania a porozumenia vo vytvarnej vychove. V tomto zmysle nemaju byt Ziaci len
pasivnymi aktérmi vyucby a konzumentmi hotovych poznatkov, ktoré si maju zapamatat
a nasledne zreprodukovat.

1. Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova v primarnom vzdelavani vychadza zo spontanneho detského prejavu.
Ziaci prostrednictvom vytvarnych &innosti, hravou formou spoznavaju vyjadrovacie
prostriedky vizualnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych c&innosti
(kreslenia, malovania, priestorového a objektového vytvarania) sa stretavaju so svetom
navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa a filmu. Aktivnu pracu s materialom a
nastrojmi nie je mozné nahradit formou pracovnych zoSitov — vSetky ostatné didaktické
formy, ako pouzivanie u€ebnice, edukacnych materialov, premietanie filmov a pod. su len
doplnkovymi aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych ukazok). Vytvarna vychova
zahriiuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom pocitata. Od zZiakov
odakavame najmé uplatnenie jeho predstavivosti a fantazie; nie napifianie dopredu
oCakavanych vysledkov. Vytvarna vychova je zalozena na tvorivosti Ziaka — na rozvijani
jeho vlastnych napadov a koncepcii. Zru€nosti (ovladanie nastrojov a technik) su
podriadené tvorivosti — prednost ma vymyslanie, od nametu az po realizaciu formy.
Ocakavané su vlastné rieSenia ziakov, nie presné plnenie uloh.

Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepajaju s inymi vyucovacimi
predmetmi, napr. s pracovnym vyuCovanim (zru¢nosti v ovladani nastrojov a v
spracovani materialov), s hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety),
prirodovedou a vlastivedou (reakcie na prostredie, prirodné javy, historiu a pod.), s IKT, s
matematikou (porovnavanie, mierka, poCet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré témy je
mozné, podla uvazenia ucitela prepajat’ s témami tychto predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvadzani do znalosti su&asného umeleckého
vyjadrovania sveta, do sucasnej vizualnej kultury i kulturnej tradicie. Ziskavaju délezité
kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou skusenostou.



Pripravny roénik
Charakteristika predmetu Hudobna vychova. (vid v uvode predmetu)

Proces vyu€ovania predmetu hudobna vychova v pripravhom rocniku sa bude
realizovat’ na hodinach hudobnej vychovy 1 hodinu tyZzdenne, 39 hodin ro¢ne.

Vztah k hudbe v réznych podobach sa u dietata vytvara spontanne od utleho veku v
zavislosti od primeranosti a kvality hudobnych podnetov. Hudba je pre dieta zdrojom
poteSenia. Je potrebné, aby sa stala suCastou hier a pohybovych aktivit. Hudobné
podnety musia byt primerané veku i €innosti, ktoru sprevadzaju. Hudobna vychova ma
¢innostny charakter, preto kazda vyu€ovacia hodina ma byt pre Ziakov prilezitostou pre
tvorivé hry, spojené s vlastnym spevom a vlastnym pohybovym doprovodom. Ulohou
ucCitela je predstavit' Ziakom hudbu ako prirodzenu sucast’ Zivota smerujucu k prijemnym
estetickym zazitkom. Pre Ziakov je hudba motivaciou i prostriedkom k rozvijaniu
komunikacnych schopnosti.

Ciele a obsah vzdelavania

Ciele
— Vytvarat a rozvijat’ zaujem o svet zvukov a hudby,
— rozvijat sluch a sluchové diferenciacné schopnosti,
— rozvijat spevacke schopnosti,
— rozvijat hudobno-pohybové schopnosti,
— oboznamovat sa s jednoduchymi hudobnymi nastrojmi,
— vytvarat kladny vztah k hudbe a rozvijat' estetické citenie,
— rozvijat citovy svet Ziakov,
— utvarat a rozvijat hudobné schopnosti, zru€nosti a navyky,
— poznavat ludové piesne a zvyKky.

Obsah

Diferenciacia nehudobnych a hudobnych zvukov (zvuky zvierat, zvuky prostredia
buchanie, strnganie, Suchot, piskanie a pod., tony).

Cinnosti a hry zamerané na diferencovanie smeru a intenzity zvuku.
Deklamacia riekaniek s rytmickym a pohybovym sprievodom.

Spev s rytmickym a pohybovym sprievodom, dramatizacia obsahu piesne.
Spaéjanie spevu s chédzou v réznom rytme a tempe, s pohybom.
Hudobno-pohybové hry a hadanky, tanec.

Poznavanie hudobnych nastrojov Orffovho inStrumentaria, vyuzivanie aj inych (rytmickych
i melodickych) nastrojov.

PocCuvanie priamo interpretovaného spevu a hudby, pocCuvanie hudobnych nahravok.
Porovnavanie charakteru piesni (vesela, smutna, uspavanka, pochod).

Porovnavanie dynamiky (rychlo, pomaly) a polohy (nizko, vysoko) pocuvanej piesne.
Rozoznavanie hudobnych nastrojov v poCuvanej skladbe.



2. Ciele predmetu
Hlavny ciel predmetu

Ziaci v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaju svoju vizualnu kultiru na Grovni

poznania i vyjadrovania.

Ciele predmetu

rozvijat' svoju predstavivost a fantaziu,

— rozvijat' si pozorovacie schopnosti,

— spoznavat zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,

— rozvijat tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku

realizaciu,

— osvojit’ si zakladné zrucnosti pri praci s nastrojmi a materialmi,

— poznavat umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,

— osvojit si zakladné kulturne postoje.

3. Vzdelavaci standard

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

v’ tvorit kvrny,

v’ rozliSit v Skvrne vyznamovo itatelny
tvar,

v vyhladat v textare &iar tvary podla
svojich predstav,

v/ pomenovat objavené tvary,

v pomenovat tony zakladnych farieb,
v’ rozliSit svetlé a tmavé farebné tony,
v’ rozlisit priamku od krivky,

Skvrna (vytvorena napr. odtlacanim farby

(dekalk), rozlievanim, zapustanim do
mokrého podkladu, rozfukavanim) —
nahodny tvar, jeho dopifianie na
vyznamovy, zobrazujuci tvar (podla

predstavivosti Ziaka) nahodné Ciary alebo
tvary (dokreslovanie alebo domalovavanie
Skvrny, odtlacku  farby, &arbanice,
pokréeného papiera — krkvaze a pod.)
obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov
predmetov, figur)

zakladné tony farieb, druhotné
(vymieSané) tony, teplé a studené farby




Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v’ vytvarne zobrazit svoje predstavy a
fantaziu na zadanu tému,

v’ nakreslit predmety na zaklade
hmatového vnemu,

v' pomenovat charakter réznych
povrchov podla hmatového vnemu,

fantazijné kreslenie fantazijné malovanie
fantazijné modelovanie

tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov
predmetov skrytych pod dekou, alebo
kreslenie so zaviazanymi oami ...)
povrch predmetu

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy standard Obsahovy standard
v pouzit rdzne kresliarske (maliarske) ffkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie,
nastroje, roztieranie, rozfukavanie... farebnej hmoty
v wviadrit  vitvarmé  sto stopa kresliaceho (maliarskeho) nastroja
Y] (r?éstro'a matpgriélu (vyuzitie vlastnosti réznych nastrojov)
s 12, . ’ stopa gesta (rézne druhy stép/Ciar/tahov)
v' vytvorit objekt zo zvolenych odpadovy material
materialov, P y
objekt
ukazky: akéna malba

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v' namalovat svoju predstavu inSpirovanu
pravekym umenim,

praveké jaskynné malby (motivy)

material, nastroje, podklad v tvorbe
pravekych ludi

hra na pravekého umelca - tvorba artefaktu
limitovaného motivom a technikou

Skola v galérii

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v’ vytvarne vyjadrit r6zne vyrazy tvare,

vyraz portrétu (mafba, socha, fotografia) —
v priestoroch galérie, alternativne vo
virtualnej galérii na internete

ak¢né napodobnenie vyrazu portrétu
(grimasa, performancia ...)

vytvarna interpretacia vyrazu (kresba,
malba ...)




Podnety architektuary

Vykonovy standard Obsahovy standard
v’ zobrazit’ architektiru podla vlastne;j rozpravkova architektura (malba, kresba,
fantazie, modelovanie, objekt — skladanie, lepenie,

v’ porozpravat o zobrazenej architekture,

strihanie...)
fantastické motivy v architekture

architektura v rozpravkach (animacie,
ilustracie, filmy)

Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v doplnit fotograficky podklad podla
vlastnej fantazie,

fotografia (napriklad z Casopisu)

zasah do kompozicie fotografie, jej
doplnenie, prekreslenie, premalovanie
kolorovanie, dokomponovanie

Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v' porozpravat o akcii v uvedenej ukazke
filmu,

v vytvarne interpretovat vybranu akciu z
filmovej ukazky,

kratka ukazka z vybraného filmu, (groteska)
pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
vytvarné spracovanie akcie/pohybu

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v nakreslit dizajn podla svojej fantazie,

v porozpravat o nakreslenom,

nezvycajny, fantasticky nabytok, alebo
nabytok s nezvyc€ajnymi funkciami (napr.
hojdanie, skakanie, kotulanie,
preklapanie, skladanie a rozkladanie —
aplikované na typ stolicky, postele, skrine,
lampy a pod.)

alt. nezvyC€ajny odevny doplnok alt.
fantasticky stroj




Podnety poznavania sveta

Vykonovy standard Obsahovy standard
v’ vytvarne reagovat na pismena oziveneé pismena
abecedy.

tvary pismen (tlacenych, pisanych, velkych,
malych) figurativha kompozicia z tvarov
pismen

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

v pouzit rézne kresliace nastroje,
kreslit Ciarami s rbznym charakterom,

vyjadrit’ zakladny farebny ton predmetu,

SNERNEEN

vyjadrit' priblizny obrysovy tvar
predmetu,

\

usporiadat tvary symetricky alebo
asymetricky,

linia (r6zne typy ciar)

vyrazovy charakter linie (vyuzity pri
tematickom kresleni)

kresliace nastroje a pomdcky (volnou
rukou, pravitkom, kruzidlom, nahodne)
lokalny farebny ton (mafba, alt. kolorovana
kresba jednotlivych predmetov,

farba podla videnej skutoCnosti) obrysovy
tvar predmetu

symetria a asymetria jednoduchych tvarov
(osova, stredova symetria)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v’ v kresbe vyjadrit rézne hudobné
rytmy,

rytmy v hudobnej skladbe (ukazky) rytmy
v kresbe, malbe
rytmy v prirode

kresba nametu podfa fantazie
(alternativne fantasticka téma, hudobnici,
tanecCnici, pocuta hudba, abstraktné
zobrazenie rytmov ...) pozn. mozno
nadviazat' — spojit' s témou vytvarné
vyjadrovacie

prostriedky




Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v vytvorit objekt (vytvarnu realizaciu) v
krajine,

v vytvorit objekt (asamblaz) zbieranim,
ukladanim, vrstvenim, lepenim z
réznych prirodnych materialov podla
vlastnej fantazie,

land art
prirodna/mestska krajina

prirodné materialy/umelé materialy
surrealizmus

fantasticky portrét asamblaz
ukazky: umenie land artu

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v' vytvorit vlastnu verziu obrazkového
pisma,

umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...)
rézne typy pisma — historia vyvoja pisma
(obrazkové — hlaskové) vytvarna
interpretacia obrazkoveho pisma, vyznam a
obraz

Skola v galérii

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v napodobnit sochy postojom, vyrazom
alebo performanciou (akciou)

Ziva socha (ukazky)

sochy v galérii (alt. virtualnej galérii)

sochy v kostole

sochy na verejnom priestranstve

vytvarna interpretacia sochy v inom
meédiu (mafba, kolaz,

performancia) alebo v inej technike (napr.

modelovanie z plasteliny...)

Podnety architektary

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v’ skons$truovat architektonicky tvar
(prvok) zo stavebnice,

architektonické prvky (obluk, preklad, stena,
strop, brana, schody, ...) architektura ako
skladacka (skladanie — stavba z kociek,
lega, Skatuliek, karténu, ...)

spajanie (alt.: zarezmi, spinkami, lepiacou
paskou, lepidlom, viazanim, ...)

alt. modelovanie architektonického prvku z
modelovacej hmoty




Podnety fotografie

Vykonovy standard Obsahovy standard
v' zostavit kolaz z €asti réznych r6zne zanre fotografie (z Casopisov) —
fotografii, portrét, krajina, architektura,

mikro/makrofotografia, reportaz ...
kolaz, montaz

strihanie a spajanie Casti fotografii do
novych kompozi¢nych suvislosti
kompozicia z réznych zanrov a rézneho
tvaroslovia

Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v’ vytvarne interpretovat filmovu postavu
v novej dramatickej situacii podla
vlastnej fantazie,

v navrhnut kostym pre filmovu postavu,

filmova postava v kreslenom, animovanom
alebo hranom filme filmovy kostym, vyzor
postavy

filmova postava v dramatickej akcii

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v napisat malé pismena, velké pismena
a Cisla v textovom programe,

v napisat slova s diakritikou v textovom
programe,

v' zmenit pismo, rez pisma, farbu pisma,
piSu kratke vety v textovom programe,

pouzivanie  klavesnice, vyhladavanie
pismen, malé a velké pismena, CdCisla,
pouzivanie  klavesu  Shift, pisanie
diakritiky, zmena pisma a rezu pisma,
zmena velkosti pisma, kratke texty

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy standard Obsahovy standard
v navrhnut hracku podfa viastnej hracky rézneho druhu chlapCenské a
fantazie, dievCenské hracky

v' vytvorit jednoduchd pokryvku hlavy
podla vlastnej fantazie,

mechanické a statické hracky (funkcie,
material, farby, tvary ...) klobu€nicke
remeslo

pokryvky hlavy — klobuky, Ciapky, Satky,
kukly, kapucne, koruny




Podnety poznavania sveta

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v’ vytvorit objekt (alt. asamblaz alebo
obraz) z prirodnin najdenych v okolitej
prirode,

v" interpretovat prirodné tvary.

prirodoveda — prirodniny a prirodné
materialy (listy, kbra, kamene, semena,
plody ...)

pozn. mozno nadviazat — spojit' s témou
podnety vytvarného umenia — land-art

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

v' pouzit v malbe zosvetlenie a
stmavenie farieb,

v vytvorit figurativnu kresbu z
geometrickych tvarov (alt. objekt zo
stereometrickych tvarov),

farba — zosvetlovanie a stmavovanie
farieb, farebny valér

svetlostna Skala jednotlivych farieb
tony sivej farby

dany motiv vo svetlych a v tmavych
farbach ploSné geometrické tvary a
stereometrické telesa

spajanie geometrickych tvarov do
kompozicie podla predstavy

skladanie, lepenie, strihanie, spajanie,
komponovanie

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v' farbami a tvarmi vyjadrit svoje vnemy
z r6éznych voni,

v' pomenovat namalované,

vone a pachy
prijemné a neprijemné

prirodné a umelé véne, parfumy asociacie
farby, tvaru — vbéne, chute

porovnavanie pocitov, ich vytvarna
interpretacia

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v vytvorit tvar paketazou,

v' opisat vybrané dielo z umenia
paketaze,

ukazky: umenie paketaze (obalovanie
tvaru), presaze (stlacanie a lisovanie
tvarov) a akumulacie (hromadenie tvarov)
baliace materialy; balenie, lepenie, viazanie

skryty tvar




Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v’ vytvarne interpretovat’ artefakt
antického umenia,

antické umenie (socharstvo, architektura,
keramika, odev, predmety)

pribehy na keramickych vazach, myty

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v’ vytvarne parafrazovat osobu (udalost)
na zaklade videného vytvarného diela,

predmoderné (historické) a moderné
obrazy

zobrazenie svatcov (historickych osobnosti)
— charakteristické atributy ikonografia
najznamejSich patronov, osobnosti

pribehy osobnosti z obrazov

Podnety architektary

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v popisat rézne stavby (podla zazitej
skusenosti alebo ukazok),

v vytvarne interpretovat vybrané
architektury s réznym vyrazom,

vyraz architektury (napr. podla slohu:
funkcionalistickej, secesnej, barokovej,
klasicistickej, rokokovej gotickej,
postmodernej ...; podfa funkcie: sakralnej,
pomnikovej, civilngj ...; podfa materialu:
drevenej, tehlovej, sklobetonove;j ...)
porovnanie réznych typov vyrazu, ich
subjektivheho pdsobenia

architektura v prirodnom a mestskom
prostredi

Podnety fotografie

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v doplnit chybajuce ¢asti fotografie
kresbou (alt. malbou, reliéfom,
kolazou ...),

malba (kresba) zasahujuca do
fotografickych kompozicii (z Casopisov)
rekonstrukcia neuplného obrazu

namet fotografie
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Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v" nakreslit prostredie pre vybrané
sceény z filmu,

filmovy priestor — priestor v ktorom sa
odohrava filmovy pribeh filmova
scénografia, kulisy

scénografia

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v’ vytvorit obrazky z pismen nezavisle na
riadku v grafickom programe,

v' nakreslit tematicky obrazok pomocou
nastrojov grafického programu,

typy pisma, velkosti pisma, farby pisma,
porovnanie rovnakych pismen v rdéznych
fontoch, rotacia pismen, zrkadlenie
pismen, montaz rbéznych typov pisiem,
obrazok z pismen - lettrizmus, vlastné
pismena; nastroje grafického programu —
giara, Useéka, vyplneny obdiZnik alebo
Stvorec, paleta farieb, krok spat, guma,
nastavenie velkosti hrotu, paleta farieb,
nastroj peciatka

pozn. mozno nadviazat — spojit s témou
predmetu informatika

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v navrhnut vlastny erb (alt. vlajku, logo)
podla vlastnej fantazie,

v' vytvorit jednoduchu babku,

vybrané znaky a ich vyznam (erb, vlajka,
logo ...) symboly na erboch, vlajkach,
logach

alternativne: babkarstvo, alt. tiefiové
divadlo babky (prstoveé, marionety, jawajky
...) konstrukcia jednoduchej babky
charakter (vyraz) postavy babky

Podnety poznavania sveta

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v’ vytvarne vyjadrit vybrany proces
zmeny latky v prirode.

prirodoveda — zmeny latok (mrznutie,
topenie, tuhnutie, horenie, teCenie,
vyparovanie, rast ...)
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Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

v' vytvorit obraz s pouzitim bodov,
v' pouzit v malbe farebné kontrasty,

bod

vlastnosti bodov (velkost, vztahy dvoch a
viacerych bodov — pritaZlivost, pohyb,
nehybnost ...)

textura bodov (vzor, raster; husta a riedka
textura) pointilizmus — malba bodmi
ukazky: pointilistické umenie

zakladné farebné kontrasty (tepla-studena,
tmava-svetla, doplnkové farby)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v’ variovat grafické stereotypy,

v" namalovat farebnu stupnicu ténov,

moznosti zobrazovania zvoleného motivu
odklon od schematického zobrazovania,
inovacia, fantazia pluralita tvarov motivu
vyraz, psychicka vlastnost’ (napr. smutny,
vesely, unudeny, smiesny, lenivy...) — vyraz
spracovavaneho motivu

hudba ako obraz z ténov (hudobna
interpretacia farebnej stupnice)

farebné tény, farebné stupnice

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v" namalovat obraz prostrednictvom
bodov alebo Skvin,

v vyjadrit v malbe zmenu atmosféry
(svetelnosti, pocasia ...),

impresionizmus

krajinomafba — impresionizmus (napr.
variacie krajiny v rbéznych situaciach,
atmosférach) farebné Skvrny v malbe
krajiny ukazky: porovnanie
impresionistickych a pointilistickych
krajinomalieb

pozn.. mozno nadviazat na vytvarné
vyjadrovacie prostriedky — bod

(pointilizmus)
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Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v vytvarne interpretovat artefakt umenia
vybranej kultury,

ukazky: umenie inych kultur (napr.
Indianov, Ciny, Japonska ...) typické
artefakty vybranej kultury

odliSnosti a podobnosti s nasou kulturou

Skola v galérii

v vytvorit rekvizity k scéne z obrazu,

v' povedat svoju interpretaciu videného
obrazu,

Vykonovy Standard Obsahovy standard
v' zahrat scénu (pribeh) videnu na tradi¢né zZanre obrazov (portrét, zatiSie,
obraze, krajinomalba, scéna zo Zivota, ...)

zanrovy obraz (scéna zo Zivota) v
muzeu/galérii (alt. virtualnej galérii)
zobrazenie postav, deja, prostredia
svet v obdobi, ktoré obraz zobrazuje

moda v obdobi, ktoré obraz zobrazuje

dramatizacia vytvarného diela, pribeh

Podnety architektary

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v navrhnut antropomorfnu (alt.
zoo/fytomorfnu) architekturu podfa
vlastnej fantazie,

v rozlisit prirodné a geometrické tvary,

architektura vychadzajuca z ludskych,
ZivoCisnych alebo rastlinnych tvarov
postava ako budova — budova ako postava

organické a geometrické tvary

Podnety fotografie
Vykonovy standard Obsahovy standard
v spojit Easti fotografie do novej rolaz alebo montaz z dvoch fotografii
kompozicie, (reprodukcii) rytmické striedanie Casti

obrazu
tvarové suvislosti ¢asti obrazu a jeho celku

ukazky: rolaz a fotomontaz v umeni,
autorské techniky
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Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v vytvorit kulisu,

v navrhnuat vymysleného tvora,

filmové triky

kulisy vytvarajuce iluziu

nejestvujuce (rozpravkoveé, fantastické,
sci-fi) tvory vo filmoch ukazky: animovany a
hrany film — animacie v hranom filme

Elektronické média

Vykonovy standard Obsahovy standard
v" nakreslit' linearnu kresbu pocitacovym | pokrocilé digitalne kresliace nastroje —
nastrojom, vyplneny mnohouholnik, vyplnena krivka,

v namalovat jednoduchy motiv
pocCitaCovym nastrojom,

v pouzit nastroj osova simernost v
kompozicii,

v" ulozit kresbu alebo malbu ako novu
peciatku,

vyplneny pravidelny mnohouholnik,
nastroj osova sumernost, pokrocilé
mieSanie digitalnych farieb, vlastna

farebna Skala, farebné kontrasty, vzory z
pismen, vytvorenie peciatky

pozn. mozno nadviazat — spojit s témou
predmetu informatika

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard Obsahovy standard
v" nakreslit vymysleny dizajn predmetu dizajn inSpirovany organickymi tvarmi a
inSpirovany organickymi tvarmi, telesnymi funkciami rastlin, Zivo&ichov
v' vytvorit jednoduchu kresbu (alt. objekt, | alebo ¢loveka
Sperk) z makkého drétu, vyber oblasti dizajnu (napr. nabytok,
predmety dennej spotreby, odev a
doplnky, obuv, dopravné prostriedky,
stroje,  Skolské  pomdcky...)  pozn.:
moznost nadviazat’ na podnety
architektary
ludové remeslo: drotarstvo (strihanie,

ohybanie, tvarovanie,

omotavanie, spajanie makkého drétu...)
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Podnety poznavania sveta

Vykonovy standard Obsahovy standard
v zhotovit vlastni mapu s fantazijnou vlastiveda — mapa (napr. fantasticke;j
symbolikou, krajiny, krajiny z filmu, cesty do Skoly,
v' k mape vytvorit’ legendu. zmenenej reainej krajiny ."') . .
prvky a symboly mapy — ich vytvarné
vlastnosti

4. Hodnotenie predmetu.

Pri_hodnoteni vysledkov prace ziakov v tomto predmete budeme postupovat podla §55
zakona €.245/2008 Z. z. Skolsky zakon v platnom zneni. Hodnotenie bude realizované
na zaklade kritérii vid. Vnutorny systém kontroly a hodnotenia Ziakov v SKVP strana 26.
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